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Selbstsicher und eloquent tanzelt
ihr durch jeden Partyspiele-Abend?

lhr seid Expertenin Sachen
Erklaren und Erraten? Na, wenn
ihr meint ...

In YBZA verbieten wir euch nur
einen einzigen Buchstaben, und
schon verhaspelt ihr euch wie beim
ersten Date!

INHALT,

72 Karten

|

SPIELZIELY

Erklaren; erraten und als Team
vor Ablauf des Timers maglichst
viele Punkte sammeln. So einfach
istes...

Jedoch diirft ihr bei eurer Erklarung
einen Buchstaben nicht verwenden.
Tut ihr es doch, geht die Karte und
somit der Punkt an das gegneri-
sche Team! Das Team, das am Ende
mehr Punkte hat, gewinnt!

SPIELVORBEREITUNG

1. Mischt die Karten und legt sie als
verdeckten Nachziehstapel in
die Tischmitte (Begriffe nach
unten).

2. Teilt euch in zwei moglichst
gleich groBe Gruppen auf.
Seid ihr eine ungerade Anzahl
Spieler, besteht ein Team
aus einer Person mehr - kein
Problem!

3¢ Die Variante fiir 3 Personen
findet ihr am Ende dieser Regel.

. Stellt einen Timer auf 60
Sekunden (z.B. mit dem
Smartphone).
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SPIELABLAUF

Das Team mit dem jiingsten Spieler
beginnt. Ein Spieler dieses Teams
ist der erste Erklarbar.

Auf ,3,2,1, Los!" wird der Timer
gestartet - der Erklarbar und sein
Team haben nun 60 Sekunden Zeit,
um maglichst viele Punkte zu
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Als Erklarbér ziehst du auf ,Los!”
die oberste Karte des Nachzieh-
stapels und achtest darauf, dass
niemand anders aus deinem Team
die 6 Begriffe auf der Vorderseite
sieht. Die Farbe der Riickseite der
nun obersten Karte des Nachzieh-
stapels zeigt dir an, welchen
Begriff deiner Karte du erklaren
musst. Ebenfalls auf der Riickseite
siehst du den verbotenen
Buchstaben.
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Du darfst keine Worter verwenden,
in denen der verbotene Buchstabe
vorkommt (auch dann nicht, wenn du
den Buchstaben nicht aussprichst).

Zudem darfst du den zu erklaren-
den Begriff und Wortteile davon
nicht verwenden. Um dies zu
kontrollieren, diirfen Mitglieder
des anderen Teams auf deine Karte
schauen.

Wenn du bei einer Karte mal
tiberhaupt nicht weiter kommst,
darfst du sie freiwillig auf den
Punktestapel deiner Gegner legen
und eine neue Karte ziehen.

Wéhrend deiner Erklarung hat cicin
Tieam eine unbegrenzte Anzahl
Rateversuche. Dein Team kann
also jederzeit und ungeordnet
Begriffe nennen. Sobald der
gesuchte Begriff genannt wird,
legst du die Karte auf den
Punktestapel deines Teams und
ziehst schnell eine neue Karte
vom Stapel, und so weiter.
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Wahrend du deinem Team die
Begriffe so schnell wie méglich
erklarst, passt das GEIuiisEio
e auf, dass du nicht ein
verbotenes Wort verwendest.

Tust du das und das gegnerische
Team bemerkt es, kommt die
Karte auf den Punktestapel des
gegnerischen Teams. Das be-
endet aber nicht deine Runde

- duziehst wieder eine Karte
und weiter geht's!
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Wenn der Timer ablauft, stoppst
du sofort mit dem Erklaren und

legst die angefangene Karte unter

den Nachziehstapel. Das gegneri-
sche Team beginnt eine neue

Runde. Du und dein Team sind jetzt

die Aufpasser!

SPIELENDE

Das Spiel endet nach zehn Runden,

respektive wenn beide Teams
fiinfmal an der Reihe waren.

« Das Team mit mehr Karten auf
seinem Punktestapel gewinnt.

Bei einem Gleichstand machen
beide Teams noch je eine
Entscheidungsrunde!

Hinweise:

« Je nach Spieleranzahl ist nicht jeder
Spieler gleich oft Erklarbar.

« Sollte der seltene Fall eintreten, dass
alle Karten verteilt sind, endet das
Spiel sofort.

Weifere spannende Spiele findest du hier:
gamefactory-games.com

VARIANTE FUR.DREI
PERSONEN
Im Spiel zu Dritt spielt ihr in
wechselnden Teams.

« Zuerst Spieler Aund Bim Team
und Spieler C als Aufpasser,
dann Spieler Aund C im Team
und B als Aufpasser, und so
weiter bis jeder Spieler in jeder
Konstellation einmal Erklarbar
war (insgesamt 6 Runden).

« Jeder Spieler hat einen eigenen
Punktestapel. Wenn Team A-B
beispielsweise drei Karten
richtig errat, erhalt A die drei
Karten mit richtig erratenen
Begriffen und B nimmt sich die
obersten drei Karten des
Nachziehstapels als Punkte.
So erhalt jeder Spieler des
Teams einen Punkt pro richtig
erratenem Begriff.

« BeiFehlern erhalt weiterhin der

Aufpasser die Karte. LIKE & FOLLOW
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Aus Grinden der besseren Lesbarkeit wird die
Sprachform des generischen Maskulinums
verwendet, die geschlechtsneutral gemeint ist.
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